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le magicien doit entretenir 
son invocation et faire atten-
tion à ne pas rompre le lien 
avec ses invocations. 

 
Joueur Dragon : En blo-
quant les lignes de vues, cela 
m’a permis de libérer mes 
pulsars du combat sans 
craindre une action des trolls 
disparaitront lorsque viendra 

l’activation du magicien Rat 
de jouer. 

 
Profitant des charges des un 
et des autres, les assadars, 
prirent possession du centre 
du terrain. Cette action n’ai-
dait pas ses troupes à rem-
porter la victoire mais cela 
permettait au moins de récu-
pérer quelques points d’E-

lixir. 

 
Joueur Dragon : vu ce qu’ils 
ont fait au corps à corps, de 
toute façon… 

 
Comme prévu, le lien entre 
Maitre Sulfur et ses créatu-
res fût rompu par les rem-
parts de lumière. Les créatu-
re enchantées disparurent 
dans un tourbillon de lumiè-
re ambrée. Quelques se-
condes plus tard, deux au-
tres trolls identiques à ceux 
qui se volatilisèrent du 
champ de bataille se maté-
rialisèrent entre les pulsars 
et les novas. Sulfur avait 
puisé dans tout ce qui lui 
restait de gemmes pour as-
surer l’apparition de ses gar-
des du corps. Une brèche 
s’était ouverte et le magicien 
se sentait en danger. 
Afin de maitriser le flan droit 
qui allait tomber aux mains 
de l’armée du Dragon, Golbo-
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met de contrer des sorts… 
 
Joueur Rat : de toute maniè-
re cela ne sert à rien, je vais 
quand même gagner… gnâk. 

 
Pendant, ce temps sur le flan 
Est, l’heure était au barbe-
cue. Le dragon, se rua en di-
rection de la Babayagob, cra-
cha une boule de feu gigan-
tesque et décima presque en-
tièrement son unité. Seuls la 
sorcière et un tirailleur sur-
vécurent au gigantesque bra-
sier. Malgré une riposte au 
fusil à Naphte, le dragon s’en 
sorti indemne. La sorcière 
préféra abandonner la caisse 
et fuir loin de la créature. 

 
Joueur rat : tant pis, je perd 
un point à ce tour, mais je 
sauve ce qui reste de mon 
unité. On verra au prochain 
tour. 

 
Le flan gauche était aussi 
témoin de combats acharnés. 
Lens et ses deux Echaïms 
blessées piquèrent sur Gol-
borak. Les longues épées des 
femmes tournoyaient dange-
reusement mais ne vinrent 
pas à bout de la légende vi-
vante des rats. Seul son 

compagnon d’arme encaissa 
une série de blessures qui le 
terrassa, mais c’était sans 
compter sur l’acharnement 
de ces petites créatures. 
Avant de rendre son dernier 
souffle il frappa avec une tel-
le violence les échasses de 
l’elfe qu’elle tomba et entrai-
na dans sa chute sa sœur 
d’arme. Déjà blessée, elle se 
rompit le cou dans sa chute. 
D’un coup de boulet, le gobe-
lin enragé écrasa la poitrine 
de la seconde échaïm. En-
couragé par sa troupe, Gol-
borak reprit du poil de la bê-
te et malgré les multiples 
blessures sur son visage et à 

son abdomen, il tua net 
Lens. Le chef des rats patau-
geait dans un bain de sang. 
Levant les bras au ciel il 
poussa un terrible hurle-
ment de rage qui redonna du 
courage à son armée qui 
était en train de subir de 
lourdes pertes. 

 
Joueur Rat : Sympa la 
« Cloche du Dieu rat ». Et ces 
petits boulets acharnés, je les 
apprécie tout particulière-
ment. 

 
Heureusement qu’avec nos 
limitations une seule unité 
par tour peut bénéficier de la 
cloche du Dieu rat…C’est am-
plement suffisant, d’autant 
plus que n’importe quelle uni-
té peut en profiter. 

 
Sans craindre la mort, Mae-
lÿn tenta de s’en prendre à 
Golborak, mais ce n’était pas 
une frêle petite magicienne 
qui pouvait quoique ce soit 
face au petit gobelin bien 
protégé par son armure à 
Naphte. 
Cherchant coute que coute à 
récupérer les caisses d’or, 
Sÿd ordonna à ses Assadars 
de prendre possession de la 
caisse laissée par les cava-
liers. Cette opération fût sui-
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cidaire. Hoozû Uzo, décidé à 
en finir avec cette menace, 
foudroya de son sortilège les 
trois malheureux Assadars 
qui périrent dans d’atroces 
souffrances, submergés par 
un flot de rats. Ce fût donc le 
fidèle qui récupéra la caisse. 
Il fallait en finir avec ces 

rats. Ce fût donc  le com-
mandeur des Dragon en per-
sonne qui prit possession du 
centre, faisant face à Hoozû 
Uzo qui le narguait, tapotant 
du pied le couvercle du tré-
sor, le sourire au lèvre. Sÿd 
puisa dans sa réserve de 
gemmes afin d’entretenir son 

lien avec les pulsars. Il leur 
ordonna par l’esprit de s’oc-
cuper de la Babayagob qui 
avait tant réalisé d’exploits 
lors de cette bataille. En une 
fraction de seconde, les pul-
sars grimpèrent la colline ou 
s’était réfugiés la sorcière et 
son tirailleur. Ils empalèrent 
les deux petites créatures du 
bout de leurs lances et jetè-
rent les corps des deux mal-
heureux à plusieurs mètres 
d’eux. Cet acte de sauvagerie 
ne permit cependant pas aux 
hommes de l’armée du Dra-
gon de récupérer suffisam-
ment des caisses d’or. Même 
si les elfes prenaient un net 
avantage en termes d’effectif 
sur le terrain, les gobelins 
surent d’avantage user de 
stratégie pour remporter la 
victoire. Ne cherchant plus 
l’affrontement, les petits 
êtres profitèrent de la fatigue 
de leur adversaire pour re-
brousser chemin et ramener 
leur précieux butin dans leur 
campement. 
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